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Sazetak

Preporuke politika odrazavaju iskustva, analize i evaluacije projekta te doprinose prenosivosti i
iskoriStavanju Social Hackademy metodologije diljem Europe.

Dokument predstavlja projekt Social Hackademy i rezultate, relevantne dokumente i, na kraju, nudi
dvije skupine preporuka koje podupiru prenosivost i daljnje unapredenje metodologije i organizacije
Social Hackademy Lab-ova.

Preporuke su stvorene u suradnji s dionicima projekta (trenerima, organizacijama civilnog drustva,
mladima i projektnim partnerima) i kre¢u se od preporuka specifi¢nih za metodologiju do sustavnih
preporuka koje se odnose na razlicite ciljne skupina kojima su preporuke namjenjene.

Partneri projekta Social Hackademy prepoznaju da prijenos i implementacija metodologije u razli¢itim
kontekstima slijedi istu misiju, ali se mora prilagoditi nacionalnim, regionalnim i lokalnim okolnostima
kako bi se postigao maksimalni ucinak. Ipak, temeljni principi Social Hackademy metodologije
zajednickog stvaranja koji se koriste za razvoj digitalnih rjeSenja za drustvene izazove i osnazivanje
mladih ljudi, posebno onih u nepovoljnom polozaju, digitalnim se vjeStinama mogu primijeniti na niz

razlicitih okolnosti diljem Europe i Sire.

Preporuke su prevedene na hrvatski, engleski, francuski, grcki i talijanski jezik. Prevedene verzije

dokumenta dostupne su na web stranici projekta.
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Opis projekta

Trajanje projekta: 24 mjeseca

Pocetak: 15. sijecnja 2020.
ZavrsSetak: 14. sijenja 2022.

Partnerske drzave: Belgija, Hrvatska, Francuska, Grcka, Italija

Sufinancirano sredstvima programa Europske unije Erasmus+ KA3 Socijalna inkluzija.

Nekoliko inicijativa politike EU-a naglasava da socijalna uklju¢enost mladih ljudi ovisi o njihovom
pristupu ICT-u i stjecanju potrebnih digitalnih i transverzalnih kompetencija za sudjelovanje u
suvremenom drustvu. Kako bi se suocio s tim izazovima, projekt Social Hackademy (HackAD) ima
za cilj poticanje digitalnih vjestina i kompetencija mladih ljudi iz nepovoljnih sredina kroz provedbu
suradnickih obrazovnih aktivnosti temeljenih na Social Hackademy metodologiji zajednic¢kog

stvaranja.

Social Hackademy temelji se na metodologiji Social Hackathon Umbria (#SHU), dobroj praksi koja
se provodi u Italiji od 2016. godine. Projekt je unaprijedio dobru praksu izgradnjom na tri glavna

elementa/nacela. Temeljna nacela Metodologije Social Hackademy su:

o poboljsati utjecaj koji obrazovna aktivnost ima na ucenike tako Sto ¢e im omogucditi
da iskuse kako: (1) mogu iskoristiti kompetencije stecene tijekom obuke u realizaciji
konkretnog proizvoda ili usluge, a koja je korisna za ostatak drustva, (2) suradnja i timski
rad kljucni su elementi za uspjesSnu provedbu projekta i (3) odgovaranje na potrebe
odredene ciljne skupine ne moze zanemariti uklju¢enost onih koji su izravno pogodeni tim
potrebama ili barem nekog predstavnika relevantnih organizacija.

o stjecanje osnovnih (i/ili naprednih) digitalnih kompetencija osigurat ¢e odrzivost
razvijenih rjieSenja te utjecati na tehnicki/digitalni razvoj, kao i kreativni proces,
osiguravajuci trenutnu provjeru kvalitete u smislu izvedivosti, relevantnosti, upotrebljivosti,
itd.
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e motivirani i vjesti voditelji timova koji prate i vode proces zajednickog stvaranja i jamce

finalizaciju rezultata kljucni su za uspjesSnu provedbu metodologije.

Prijelaz s dobre prakse Social Hackademy Umbria na Social Hackademy metodologiju karakterizira
evolucija od pristupa utemeljenog na organiziranju dogadaja do stalne inicijative na lokalnoj razini
koja djeluje pod okriljem Social Hackademy Lab-ova. Prijelaz je karakteriziran prelaskom s aktivnosti
orijentirane na proizvod (kao Sto su klasi¢ni hackathoni) na iskustvo ucenja koje osmisljavaju i vode

treneri u suradnji s organizacijama civilnog drustva i drugim dionicima.

Stoga je glavna uloga Social Hackademy metodologije podrzati provedbu inovativnih akcija i
projekata s konacnim ciliem da se pokaze kako se digitalna i drustvena inovacija mogu obostrano
koristiti za realizaciju proizvoda i rezultata temeljenih na drustvenoj vrijednosti i drustvenim

ulaganjima, istovremeno osiguravaju¢i mogucnosti mladima za profesionalni i osobni rast.

Projekt Social Hackademy pretocio je metodologiju u konkretan skup aktivnosti koji se sastoji od
tecajeva o digitalnim vjestinama za mlade i drustvenih hackathon-a, oba organizirana u okviru Social
Hackademy Labsa.

Kljucni rezultati projekta Social Hackademy su:

e Social Hackademy metodologija koja opisuje klju¢ne znacajke prenesene dobre prakse i
postavlja okvir za prijenos i skaliranje dobre prakse. Dopunjena je uputama koje podupiru
pripremu i organizaciju drustvenih hackathon-a

e Nastavni planovi tecajeva namijenjeni edukatorima sluze kao bitna referentna tocka za
neformalno obrazovanje mladih. Tecajevi su kljucni za osposobljavanje mladih polaznika
digitalnim kompetencijama koje ¢e im omoguciti smisleno sudjelovanje u drustvenim
hackathon-ima. Dostupna su nastavna plana, za vizualni i graficki dizajn, web dizajn i razvoj
native mobilnih aplikacija. Svi su popraceni otvorenim obrazovnim resursima (OER) i
Priru¢nikom za trenere.

e Social Hackademy Online platforma koja podrzava implementaciju Social Hackademy
Lab-ova i olakSava razvoj online zajednica formiranih oko njih. Platforma djeluje kao srediste
na kojemu se nalaze sadrzaji za obuku, prikazuje rezultate aktivnosti zajednickog stvaranja

tijekom tecajeva i drustvenih hackathon-a te olakSava umrezavanje i komunikaciju izmedu
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mladih ljudi, trenera, predstavnika organizacija civilnog drustva i drugih dionika ukljucenih u
zajednicko stvaranje ili aktivnosti obuke.

¢ Preporuke za politike temeljene na rezultatima aktivnosti obuke i pilotiranja, za daljnju
prenosivost i povecanje rezultata projekta.

Projektni partneri su tijekom projekta uspostavili Social Hackademy Lab-ove u 4 europske zemlje
(Italija, Grcka, Hrvatska i Francuska) te su kroz Treninge o digitalnim vjestinama u ukupnom trajanju
od 100 sati obucili vise od 120 mladih u dobi od 16-29 godina (trecina dolazi iz siromasnog podrijetla)
u tri teme: razvoj native mobilnih aplikacija, web dizajn te vizualni i graficki dizajn. Organizirana su
Cetiri drustvena hackathon-a, u svakoj zemlji po jedan, tijekom kojih su mladi sudionici imali priliku
u praksi primijeniti novostecene digitalne kompetencije. Kako bi rijesili sve nedostatke u znanju i
kompetencijama te potaknuli u¢enje o vaznosti timskog rada i suradnje, mladi su se udruzili s
predstavnicima i stru¢njacima iz organizacija civilnog drustva u razvoju digitalnih rjeSenja za
drustvene izazove povezane s jednim ili viSe od 17 UN-ovih ciljeva odrzivog razvoja. Detaljnije
informacije o rezultatima aktivnosti Social Hackademy Lab-ova dostupne su u IzvjeS¢u o pilotiranju
objavljenom na web stranici projekta.

Kljucni rezultati projekta dostupni su na engleskom, hrvatskom, grékom, talijanskom i francuskom

jeziku na web stranici projekta: https://socialhackademy.eu/.

Projektni partneri u Social Hackademy projektu su:

e ALL DIGITAL, Belgium — projektni koordinator
e [EGInA Srl, Ttaly

o Centar tehnicke kulture Rijeka, Croatia

e Hellenic Open University, Greece

e Simplon.co, France
e Public Libraries 2030, Belgium
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Osnazivanje digitalnih i transverzalnih vjestina mladih i poticanje

druStvene inkluzije mladih - kontekst politike EU

Moramo uciniti sve da osnaZimo, podrZimo i inspiriramo miade ljude. Kako bi osigurali zaposlenje,
obrazovanje i osposobljavanje koje zasluZuju. - Ursula Von der Leyen, predsjednica Europske
komisije, 1. srpnja 2020

Europska komisija je ve¢ 2016.! istaknula da su Europi potrebni ljudi koji se razumiju u digitalnom
smislu za uspjesnu digitalnu transformaciju. Istodobno, stvarnosti oblikovane digitalizacijom takoder
zahtijevaju okvir politike koji omogucuje najbolje koristenje prilika i reguliranje rizika. Dvije su
dimenzije politike EU-a u ovom podrucju: agenda digitalizacije koja se ponekad odnosi na mlade
ljude, ali ne kroz zasebnu agendu za sve njene gradane, i agenda politike za mlade koja je trenutno

usmjerena na promicanje digitalnih alata?.

Lako je imati zabludu da je program digitalizacije zapoceo nakon pandemije COVID-19 2020., ali
istina je da su se od 2010. mnoge europske zemlje angazirale u razvoju politika i okvira koji se bave
procesom digitalizacije njihovih drustava. U tom kontekstu, Europska unija preuzela je odgovornost
za uskladivanje i koordinaciju tih napora. U prvoj polovici 2010-ih, najveéi fokus u smislu prioriteta i
financiranja stavljen je na povezivost ili internetsku infrastrukturu. Posljednjih je godina vise
vidljivosti obrazovanje i inkluzija, buduci da samo 56%? gradana EU-a ima barem osnovne digitalne
vjestine.

Pocevsi od 2020. Europska komisija predstavila je novu digitalnu strategiju EU-a pod nazivom Europa
prilagodena digitalnom dobu®. Jedan od tri stupa posebno je usmjeren na “tehnologiju koja radi za

ljude”, ukljucujuci akcije koje se bave ulaganjem u digitalne kompetencije i razvoj Al

Jedan od prioriteta jedinstvenog digitalnog trziSta za Europu 2014.-2020. je ,Ukljucivo e-drustvo —
Komisija ima za cilj podrzati ukljucivo jedinstveno digitalno trziSte u kojem gradani i poduzecéa imaju
potrebne vjestine i mogu imati koristi od medusobno povezanih i viSejezi¢nih e-usluge, od e-uprave,
e-pravosuda, e-zdravstva, e-energije ili e-prometa.” U tom kontekstu, europska digitalna ukljucenost

uglavnom je usmjerena na to da ICT ucini dostupnijim i koristi ga za smanjenje marginalizacije, Sto

! https://ec.europa.eu/transparency/regdoc/rep/1/2016/EN/1-2016-381-EN-F1-1.PDF

2 https://pjp-eu.coe.int/documents/42128013/47261953/053120+Study+on+SID+Web.pdf/0057379¢-2180-dd3e-7537-71c468f3cfod
3 https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/news/digital-economy-and-society-index-2021

* https://ec.europa.eu/info/strategy/priorities-2019-2024/europe-fit-digital-age _en
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je rezultiralo ukljucivanjem razvoja vjestina potrebnih u ovoj novoj digitalnoj eri kao posebnog
prioriteta unutar financiranja EU-a (Europski socijalni fond, regionalni fondovi ili Erasmus+). Za
pracenje i evaluaciju digitalnog napretka u drzavama ¢lanicama, Europska komisija radi u okviru
Europskog semestra®, objavljujuci nacionalna izvijes¢a i preporuke za pojedine zemlje, kao i kroz EU
digitalni i ekonomski indeks (DESI)® — alat stvoren za mijerenje razliCitih digitalnih dimenzija,
grupiranih oko pet glavnih kategorija: povezanost, ljudski kapital, koriStenje internetskih usluga,
integracija digitalne tehnologije i digitalne javne usluge.

Europska komisija je 2016. osnovala stru¢nu skupinu ,Rizici, moguénosti i implikacije digitalizacije
za mlade, rad s mladima i politiku prema mladima” koju koordinira Opc¢a uprava za obrazovanje i

kulturu — Jedinica C.1: Politika za mlade, kako bi se, izmedu ostalog, bavila pitanjem digitalnog jaza.

Program vjestina za Europu’ ima cilj pomoci pojedincima i poduze¢ima da razviju viSe i bolje vjestine
te da ih koriste, jacanjem odrzive konkurentnosti, kako je navedeno u Europskom zelenom planu,
osiguravanjem drustvene pravednosti, provodenjem prvog nacela Europskog stupa u praksi -
socijalnih prava: pristup obrazovanju, osposobljavanju i cjelozivotnom ucenju za sve, svugdje u EU-
u i izgradnja otpornosti za reagiranje na krize, na temelju lekcija naucenih tijekom pandemije COVID-
19.

Digitalni jaz za mlade ljude iz nepovoljnih sredina u smislu pristupa internetu i drustvenim medijima
takoder dovodi do “podijele glasa” na digitalnim platformama. Komunikacija Europske komisije:
Oblikovanje digitalne buduénosti Europe (veljaca 2020.) postavlja novu viziju za europske digitalne
gradane, priznajuci da "potreba za digitalnim vjeStinama nadilazi trziSta rada" i usko je povezana sa
svim aspektima profesionalnog i privatnog zivota. Stoga su osnovne digitalne vjestine nuzne za

sudjelovanje u drustvu i trzistu rada koji se brzo mijenja.

Jedan od stupova ovog pristupa je Akcijski plan za digitalno obrazovanje 2021.-2027. (DEAP)? koji
je Europska komisija predstavila u rujnu 2020. DEAP ima dva strateska prioriteta: (1) poticanje
visokoucinkovitog digitalnog obrazovnog ekosustava; i (2) poboljSati digitalne vjestine i kompetencije
za digitalno doba. Kriza COVID-19 pojacala je potrebu za promicanjem dobrog razumijevanja

5 https://ec.europa.eu/info/business-economy-euro/economic-and-fiscal-policy-coordination/eu-economic-governance-monitoring-
prevention-correction/european-semester en

6 https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/desi

7 https://ec.europa.eu/social/main.jsp?catld=1223&langld=en

8 https://ec.europa.eu/education/education-in-the-eu/digital-education-action-plan _en
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digitalnog svijeta i podrSkom razvoju digitalne kompetencije gradana i ucenika svih dobnih skupina.
Aktivnost 10 u okviru Prioriteta 2 — PoboljSanje digitalnih vjestina i kompetencija za digitalnu
transformaciju ima za cilj osnaziti mlade Europljane od rane dobi za razvoj osnovnih i naprednih

digitalnih vjestina kroz obrazovanje i obuku.

U veljaci 2021. Vijeée je usvojilo Rezoluciju o strateSkom okviru za europsku suradnju u obrazovanju
i osposobljavanju prema Europskom prostoru obrazovanja i Sire (2021.-2030.)° koja se nadovezuje
na prethodne strategije obrazovanja i osposobljavanja, odnosno Obrazovanje i osposobljavanje
2010. i Strateski okvir za Europsku suradnju u obrazovanju i osposobljavanju (ET 2020) — ET 2030.
Konkretno, tijekom sljedeceg desetljeca, strateski okvir ¢e se baviti sljede¢im strateskim prioritetima:

e PoboljSanje kvalitete, jednakosti, ukljuCenosti i uspjeha za sve u obrazovanju i
osposobljavanju;

e Uciniti cjelozivotno ucenje i mobilnost stvarnos¢u za sve;

» Jacanje kompetencija i motivacije u obrazovnoj profesiji;

» Jacanje europskog visokog obrazovanja;

* Podrska zelenoj i digitalnoj tranziciji kroz obrazovanje i obuku.

Projekt Social Hackademy pridonio je ciljevima politka EU-a u podrudju obrazovanja i
osposobljavanja, tocnije unapredenjem digitalnih vjestina mladih i poboljSanjem dostupnosti ovih

vrsta neformalnog obrazovanja mladima s manje mogucnosti.

° https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/ALL/?uri=CELEX:32021G0226(01)
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Preporuke za prenosivost i implementaciju Social Hackademy

metodologije
Metodologija Social Hackademy je unaprijedila talijansku dobru praksu (Social Hackathon Umbria) i

formalizirala je u projektu Social Hackademy kako bi se postigli ciljevi postavljeni u prijedlogu
projekta. Pilotiranje metodologije pokazalo je da su prijenos i podizanje razine bili uspjesni, na Sto
ukazuju iznimno pozitivne ocjene ukljucenih dionika (treneri, mladi ljudi, organizacije civilnog drustva

i njihovi predstavnici).

Ipak, utjecaj COVID-19 na provedbu aktivnosti bio je znacajan. Social Hackademy metodologija
provodi se kroz Social Hackademy Lab-ove i sadrzZi dvije vrste aktivnosti - teCajevi o digitalnim
vjestinama i drustveni hackathon-i. Obje su aktivnosti u pocetku planirane kao direktne aktivnosti,
ali je plan pilotiranja morao biti prilagoden ograni¢enjima COVID-19 koja su bila na snazi izmedu
ozujka i svibnja 2021. To je znacilo da su svi tecajevi obuke morali biti organizirani online umjesto
licem u lice. To se pokazalo izazovnim zbog umora od online aktivnosti, manje mogucnosti za
vrénjackim ucenjem i ogranicilo je opseg interakcija izmedu trenera i polaznika. Povrh toga, to je
takoder smanjilo ucinkovitost ukljuivanja sudionika s manje mogucnosti jer je podrska koju bi im

treneri mogli pruziti putem internetske interakcije bila ogranicena.

Projektni partneri osmislili su dvije skupine preporuka koje se odnose na prenosivost i daljnje

unapredenje metodologije, te provedbu aktivnosti predvidenih metodologijom.
Dizajnirane preporuke usmjerene su na vise dionika:

¢ vlasti na lokalnoj, regionalnoj, nacionalnoj i europskoj razini
e pruzatelji obrazovanja u (primarno) neformalnom i formalnom obrazovanju

o i kreatori politike u podrucju politike za mlade, razvoja vjestina, digitalizacije i sudjelovanja.

Preporuke treba koristiti zajedno s drugim rezultatima i izvjeSéima projekta Social Hackademy:
Metodoloski vodi¢ za Social Hackademy, Nastavni planovi te¢ajeva za obuku, Priru¢nik za trenere i

IzvjeScée o pilotiranju.

Sljedece preporuke temelje se na iskustvima partnera tijekom razvoja i pilotiranja Social Hackademy
metodologije i dubinskim evaluacijama koje su dali mladi ljudi, treneri i predstavnici organizacija
civilnog drustva koji su sudjelovali u pilot aktivnostima Social Hackademy Lab-ova i predstavljeni su

u Izvjescéu o pilotiranju.
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Preporuke za skaliranje i prenosivost

o Karakter metodologije Social Hackademy je visedimenzionalan. Kombinaciju
iskustva u viSe podrucja i sinergije medu razli¢itim dionicima (pruzateljima formalnog i
neformalnog obrazovanja i osposobljavanja, civilnim drustvom i grassroots organizacijama,
stru¢njacima, prakti¢arima i kreatorima politika) treba poticati kako bi se opsezno pokrili svi
njegovi aspekti i postigla visokokvalitetna suradnja.

¢ Potencijalni utjecaj rezultata Social Hackademy metodologije je velik, ali uvelike
ovisi 0 angazmanu relevantnih dionika. Potreban je sustavni i kontinuirani napor kako bi svi
bili informirani o razvoju planiranih aktivnosti i njihovom mogucem ucinku.

e Zajednicko stvaranje (osnovni proces izgraden u Social Hackademy metodologiji)
moze biti cimbenik promjene, a obrazovanje i obuka igraju klju¢nu ulogu. Medu svim
dionicima, mladi ljudi sluze kao kreatori promjena i stoga moraju biti primarni ciljevi aktivnosti
obuke. Projekt Social Hackademy prvenstveno cilja upravo na njih, nudeéi arsenal
mogucnosti obuke: tecajeve o digitalnim vjestinama, drustveni hackathon, online zajednicu i

platformu.

e Potrebna je dobra podrska zajednici kako bi se osigurao visok ucinak i dugorocna
odrzivost rezultata. Pristup Social Hackademy (obuka trenera koji ¢e obucavati
ucitelje/trenere koji ¢e obucavati i raditi s mladima) osigurava skalabilnost utjecaja.
Kontinuirana podrska pruzatelja obrazovanja putem internetskih platformi dovodi do
povecanja broja i sudjelovanja. Obuceni treneri (i ucitelji) i sami ucenici djeluju kao agenti
za multiplikaciju.

o Prakticne aktivnosti koje vode do opipljivih rezultata kljucna su komponenta
tecajeva digitalnih vjestina. To povecava interes za aktivnosti zajednickog stvaranja.
Povecani interes i sudjelovanje povecavaju ucinak i odrzivost. Tecajevi i hackathoni Social
Hackademy usmijereni su na svakodnevna drustvena pitanja i pronalaze digitalna rjeSenja za

njih. Na kraju, razvijena rjeSenja rjeSavaju probleme iz stvarnog zivota.

e Procesi sukreacije imaju veliki potencijal za pozitivan utjecaj na drustvenu

ukljucenost mladih i motivirati ih za aktivno sudjelovanje u drustvu.
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o Identificiranje potreba trenera i njihovo rjesavanje kroz aktivnosti
osposobljavanja trenera kljucno je za uspjesnu provedbu metodologije. Treneri su
u sredistu metodologije Social Hackademy. Oni ne samo da osnazuju mlade ljude pruzajuci
im obuku o digitalnim vjestinama, vec djeluju i kao most izmedu njih, organizacija civilnog
drustva i stru¢njaka koji sudjeluju. Da bi mogli uspjesno ispuniti ovu ulogu, moraju biti
opremljeni adekvatnim vjestinama, Sto znaci da je podrska trenerima klju¢na za uspjesnu
provedbu treninga trenera jer su Hackathoni prilicno uspjesni kada im pravu podrsku pruze
voditelji.

e Izgradnja odnosa s organizacijama civilnog drustva u fazama planiranja
aktivnosti Social Hackademy Methodology. Organizacije civilnog drustva predstavljaju
klju¢ne dionike u pripremi i provedbi aktivnosti Social Hackademy Methodology. Stvaranje
trenutaka vodene razmjene, rasprave medu organizacijama civilnog drustva i trenerima prije
poCetka aktivnosti Social Hackademy olakSava razumijevanje ciljeva, Sto za one koji su
potpuno novi u procesu zajednickog stvaranja i koristenju digitalne tehnologije u drustveni
sektor nije uvijek odmah jasno.

e Milade treba ukljuciti i raditi s njima u provedbi aktivnosti Social Hackademy Lab-
a sto je prije moguce. Vrlo je vazno stvoriti trenutak razmjene, diskusije prije dogadaja
kako bi se sudionici informirali o slozenosti projekta i razlicitim akterima te kako bi se osjecali
dijelom toga. Zapocinjanje ranog razmisljanja medu ¢lanom tima o rjeSenju moglo bi olaksSati
i ubrzati proces kako bi se proizvela potpunija rjesenja.

e Podrzati mlade ljude s manje mogué¢nosti da povecaju svoje sudjelovanje u
aktivnostima Social Hackademy. Metodologija Social Hackademy ne pruza posebnu
obuku za pruzatelje obrazovanja o socijalnoj uklju¢enosti mladih. Dostupni su brojni resursi
i aktivnosti osposobljavanja koje bi treneri i uCitelji trebali iskoristiti za pruZanje prave podrske

mladim ljudima s manje moguénosti koja im omoguéuje ravnopravno i puno sudjelovanje.

e Metodologiju Social Hackademy treba iskoristiti za poboljsanje suradnje izmedu
formalnog i neformalnog obrazovanja. Na lokalnoj razini, suradnja sa sveuciliSnim i
strukovnim Skolama mogla bi biti korisna za daljnje koristenje dijelova metodologije ili cijele
metodologije. Razvijena metodologija mogla bi se prilagoditi na nacin da studenti razvijaju
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rjeSenja s organizacijama civilnog drustva kao dio svog prakti¢nog rada ili ucenja kroz

usluge/ucenja u zajednici.

Preporuke za organizatore Social Hackademy Lab-ova

Tecajevi obuke i drustveni hackathoni trebali bi biti organizirani u formatu licem
u lice kako bi bili uspjesni u bilo kojem obrazovnom kontekstu jer vrSnjacko ucenje i
razmjena ideja i povratnih informacija koje se dogadaju u okruzenju licem u lice imaju velik
utjecaj na kvalitetu ucenja Sto dovodi do boljih rezultata.

Duljinu tecajeva osposobljavanja treba prilagoditi slozenosti uc¢enja tema tecaja
osposobljavanja, a viSe vremena za vjezbe potrebno je integrirati u te¢ajeve osposobljavanja
nego Sto je prvobitno planirano. To ¢e pomodi polaznicima teCajeva da budu ucinkovitiji
tijekom Hackathon-a i spremni za rjeSavanje sloZenijih projekata.

Organizirajte kratku, jednotjednu produkcijsku sesiju tijekom koje e sudionici iz svih
tecajeva biti podijeljeni u timove i raditi na zadacima koje odredi trener. To ¢e im omoguditi
da se medusobno upoznaju, razviju odnose i upoznaju vjestine, znanja i interese ¢lanova

tima. To ¢e dovesti do boljih rezultata tijekom Hackathon-a.

Suradnja s organizacijama civilnog drustva mora biti formalizirana. Formalizacija
suradnje daje jasan pregled obveza i ocekivanja prema organizacijama civilnog drustva koje
sudjeluju u pogledu njihovih zadataka, dostupnosti tijekom treninga i drustvenog hackathon-
a.

Istrazite mogucnosti suradnje s formalnim obrazovnim sustavom. Metodologija
Social Hackathona moze se lako integrirati u formalni obrazovni sustav u obliku natjecanja
medu Skolama, ucenja u zajednici, volontiranja, ali prema nasem iskustvu, natjecanje uvijek
treba biti dio toga jer povecava angazman i motivaciju studentima, ima vrlo jasan vremenski
okvir i omogucuje uvjezbavanje korisnih i potrebnih transverzalnih i drustvenih vjestina. Osim
toga, izrada projekta s izrazenom drustvenom i gradanskom komponentom, kao i projekti
koje kasnije koriste organizacije ili Sira javnost, snaznije utjeCu na daljnji angazman ucenika

u lokalnoj zajednici.

Prilikom prijenosa metodologije u vas kontekst, potrebno je uzeti u obzir
odredenu kolicinu lokalizacije tecajeva. Lokalizacija moze varirati ovisno o dobi ciljne

skupine ili specifi¢nim dostupnim alatima i stru¢njacima. Povecanje posebnosti metodologije
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treba ovisiti o resursima organizacija koje ¢e implementirati metodologiju. Broj teCajeva moze
biti vedi ili manji, pruzajuci vecu ili manju fleksibilnost za stvaranje digitalnih rjeSenja.

e Osigurati dodatno vrijeme i prostor mladim sudionicima i organizacijama civilnog
drustva nakon Social Hackathona da revidiraju svoja rjeSenja na temelju pocetnih povratnih
informacija od Zirija i finaliziraju ih nakon drustvenog hackathon-a. Ova revidirana rjeSenja
mogu se prezentirati i na nizu javnih dogadanja, gdje ¢e mladi imati priliku razgovarati sa

strucnjacima, aktivistima i ¢lanovima zajednice na koje njihova rjeSenja najviSe utjecu.

¢ Pozadina mladih ljudi koji sudjeluju treba biti dobro dokumentirana kako bi se uzela
u obzir njihova ocekivanja, kapacitet, obuka i potrebe za podrSkom. To omogucuje
organizatorima aktivnosti osmisljavanje i provedbu specificnih mjera koje svim mladim
sudionicima omogucuju ravnopravno i smisleno sudjelovanje.

o Sastanak dobrodoslice trebao bi se odrzati prvog dana drustvenog hackathon-a
kako bi se sudionici mogli upoznati sa svojim timovima i izazovima. Svi relevantni akteri
trebali bi zajedno sudjelovati i omoguditi otvoreni dijalog o tome Sto predstavlja adekvatno i

odrZivo rjeSenje.
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